
Программа Next Level UI

В каждом модуле мы сначала разбираемся 
с теорией, а затем практикуемся

Графический дизайн 01
Систематизируем знания

Процесс работы

Композиция

Типографика

Работа с референсами

Работа с цветом

Cinema4D 02
Начинаем с основ

Cinema 4D Basics

Cinema4D keyframe animation

Пак 3D-иконок

Cinema4D advanced 03
Переходим на продвинутый уровень

Redshift & Arnold

Deformers

MoGraph

Volume builder, functions, geometry nodes intro

Mesh, hairs and pyro simulations

Particles

Интерфейсы advanced 04
Переходим на продвинутый уровень

Результат: 6 шотов-концептов с анимацией интерфейсов 
и простой 3D-анимацией

Дизайн-концепция, метафора и визуальная стратегия

Свойства объектов и их влияние на дизайн

Нетипичная работа с формой, композицией и сеткой

Разбор  стилей

After Effects, анимация интерфейсов

Cinema4D renders advanced

Cinema4D motion design level 1

SMM 05
Работаем с соцсетями

Результат: SMM-креативы с 3D-анимацией,  
3D-иллюстрации

Как работают коммуникации

Cinema4D motion design level 2

Showreel 06
Упаковываем всё в шоурил для портфолио

Результат: 30-45 секундный шоурил из работ на курсе 
и реальных работ из портфолио

Cinema4D motion design level 3


